Jean-Baptiste RIGUET







      ( : 05 46 88 77 44
22 rue Lesson





  

    
      ( : jbriguet@gmail.com
17300 ROCHEFORT







      Âge : 22 ans
Developpeur C# / C++

Objectif à long terme :
· Lead Programmer et/ou Programmer Architect
Compétences : 
· Spécialiste C#, .Net Framework 2, .Net Compact Framework 2 et XNA
· SGBD SQL Server 2000 et 2005, Web Services .Net, Développement embarqué (WinCE et .Net).
· Connaissance de Linux et Windows (système d’exploitation, réseau et programmation).
· Spécialité en C/C++ sous diverses API (OpenGL, DirectX 8 & 9, GDI32, MFC).

· Solides compétences en analyse et conception UML (Logiciels StarUML et Objecteering).
· Pratique quotidienne de divers logiciels tels Visual Studio, 3DSMax, Perforce, CVS.
Formation : 

· 2003-2004

Obtention du DUT Informatique Option Génie Informatique.
· 2002-2003

Préparation du DUT informatique (1ère année) à l’IUT Informatique de La Rochelle.

· 2001-2002

Baccalauréat S Option Sciences de l’ingénieur (Lycée  du Futuroscope).
Expériences professionnelles :
· Depuis Aout 2005
Développeur C# sur Get A Ticket V5 pour la société IREC Ticketing (Futuroscope)
Design, Réalisation et intégration de la solution de Contrôle d’accès de la société.

(Utilisant les Web Services .Net et le .Net Compact Framework)

Réalisation du logiciel de design et d’impression des tickets.

· Juin - Juillet 2004
Développeur Web Intranet pour la société Thalès Avionics (Châtellerault). (2 mois)
Réalisation d’un catalogue de photos des produits en cours de développement.

· Avril - Juin 2004
Administrateur réseau au Lycée Franco-Finlandais d’Helsinki (Finlande) (3 mois).
Intégration d’un réseau Linux dans le réseau Windows Existant.

Formation des utilisateurs  aux différents logiciels et systèmes d’exploitation.

· Juin - Juillet 2002
Serveur au bar et en salle au bar-restaurant du lac de Saint-Cyr (Vienne) (2 mois).
· Année 2001-2002
Développeur 3D sur le projet IF3D pour la société Chromagraphics (Futuroscope).
Réalisation d’un moteur 3D en C++ pour une démo technologique.
· Année 2000-2001
Réalisation d’une démo 3D en C++ utilisant le moteur GX3D par Vesa Halonen.

Niveau linguistique :

· Français langue maternelle.

· Maîtrise de l’anglais général et technique (informatique), parlé, lu et écrit. 

· Notions d’espagnol (Niveau lycée).
· Notions de finnois (Niveau débutant).

Loisirs : 

· VTT, boxe française, natation, sports divers, voyages a l’étranger (Divers voyages personnels notamment 3 mois au Canada et en Finlande).

· Travail sur ordinateur (programmation), Tournois de jeux vidéo en réseau (Quake 3), Séries TV.
Certificats et habilitations :

· Titulaire du permis B (2002).

· Attestation de formation aux premiers secours (2000) renouvelée en Avril 2006.[image: image1.png]
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